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Aldurshopur

Allir aldurshépar

Um sogukort

Sogukort eru ein gerd hugarkorta og notud til ad hjalpa nemendum ad atta sig é@ uppbyggingu ségu
eda frdsagnar. Flestir nemendur hafa toluverda reynslu af frasagnarforminu enda er pad algengasta
formid sem verdur @ vegi peirra ef lesid er fyrir pa frad unga aldri og lesefnid a fyrstu drum i grunn-
skéla byggir einnig ad mestu leyti & frasagnarforminu. Pekking @ frasagnarforminu er pvi til stadar
en sdgukortin hjalpa nemendum ad gloggva sig betur @ einkennum formsins. Pau geta einnig nyst vel
sem undirblGningur undir ritun pegar nemandi leggur drég ad pvi ad skrifa sjélfur sogu.

Sogukort geta verid misflokin og raedst pad af aldri og vidfangsefni nemenda hverju sinni hversu
flékin og itarleg kort peir gera. I fyrstu er mikilveegt ad kennarinn vinni med ségukort (Gt fré stig-
skiptum studningi (synikennsla — sameiginleg pjdlfun - leidsdgn - sjdlfstaed pjalfun/vinna) og leidi
nemendur munnlega og skriflega i gegnum gerd fyrsta ségukortsins eda par til nemendur geta Gt-
b(id ségukort upp @ eigin spytur.

Markmid adferdar

« Ad nemendur 6dlist skilning @ fradsagnarforminu med pvi ad greina pad & skipulegan hatt Gt fra
pattum sdgukorts.

« A0 nemendur lari og noti hugtok sem lysa einkennum frdsagnar.

« Ad nemendur nyti sér gerd ségukorts sem hluta af undirbdningi ritunar eigin ségu.

Gogn
+ Skemmtileg og dhugaverd saga sem hefur skyra uppbyggingu (t.d. @vintyri).
. f)l]tfyllt sogukort — einfold Gtgafa (nemendur geta einnig teiknad sitt eigid).

« Oatfyllt sogukort — fléknari Gtgéfa (nemendur geta einnig teiknad sitt eigid).

Framkvaemd

1. Kennari og nemendur lesa saman ségu og raeda efni hennar. Jafnframt er farid vel yfir ord og
hugték sem nemendur pekkja ekki.

2. Kennari skilgreinir einn patt i sogukortinu i einu (sjd medfylgjandi skilgreiningar til haegdarauka)
og raedir pattinn vid nemendur Gt fra ségunni.

3. Kennari dregur umfjollun sina saman og synir nemendum hvernig hin er skrdd i sogukortid.
4. Hver pdattur kortsins unninn med pessum hatti par til bid er ad fylla kortid at.

5. Ferlid endurtekid at frd hugmyndafraedi stigskipts studnings (sjé umfjéllun um stigskiptan studn-
ing undir ritunarhluta Leaesisvefsins) eda par til nemendur geta unnid sjdlfsteett.
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Nota ma atfyllt sogukort til ad kenna nemendum ad skrifa samantekt dr efni békar og nota t.d. i bok-
arumsdgn eda békarryni.

Nanari atfaersla

Skilgreiningar

Adalpersonur: Personur sem gegna adalhlutverki i atburdards ségu, leikriti eda kvikmynd.
Aukapersénur: Personur sem gegna aukahlutverki i atburdardsinni.

Sogusvid: Vettvangur eda umhverfi par sem sagan gerist.

Atburdards: S6guprddur eda flétta ségu. Saga er drifin afram af framvindu atburdardsar.

Vandi: Einhvers konar hindrun sem hefur dhrif @ ségupersénur sem peim tekst ad rydja Gr vegi adur
en sdgunni lykur.

Lausn: Hvernig hindruninni er rutt Gr vegi og vandinn leystur.
Innri timi sogu: Timinn sem lidur innan verksins.

Ytri timi sogu: Sd sogulegi timi sem sagan gerist &. Getur verid ndatiminn, & islandi fyrir 100 Grum
eda i framtidinni.
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Nafn og bekkur
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SOGUKORT

Nafn og bekkur

Personur Sogusvid - ytri timi - innri timi Vandi
Atburdur 1 Atburdur 2 Atburdur 3
Lausn Bokarheiti og hofundur
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