Ordhlutaeyding
-Hugmyndabanki-

Ndmsefni:

*  Markviss maldrvun.

* Larum og leikum med hljédin.
* Ljddu mér eyra.

* Ljadu mér eyra — spilastokkur.
« Ordaspjall.

«  Otrileg eru avintyrin.

* Leggdu vio hlustir.

* Hugur og fluga.

*  Paxel123.com

Bakur/lestur:

« Vinna med pennan patt i gegnum bakur.

* Lesa og reda saman at frd lestrinum.

« Stoppa vid ord i lestri og reda pad.

* Finna samsett ord i ségu og taka pad i sundur.

* Nota ordalista i samverustund og hjdlpast ad vid ad spé i ordid s.s. hvort pad
sé samsett eda ekki, hvort haegt sé ad baeta vid pad eda taka hluta af pvi.

Ljod/pulur/visur:

* Leita ad samsettum ordum i lj6dum, pulum og séngtextum og prufa ad taka pau i sundur.

Spil:

*  Samstaduspil.

* Bda til samstaduspil.

*  Myndir - setja saman og taka i sundur.

« Vinna samhlida samsettum ordum, setja saman og taka i sundur medan verid er t.d. ad spila (spil
+ kassi).

Leikir:
* Nota leikinn.

« Ratleikur.

MENNTAMALASTOFNUN 2019 | 2094 1



Leikir i bilnum, straet6, vid matarbordid, i samverustund, fataklefa, gonguferdum.

Gatur.

Hendur til ad leggja dherslu @ ordin t.d. vinstri fyrir fyrra ordid og hagri fyrir seinna ordid.
Setja saman og taka sundur ord med kubbum eda hondum til ad gera pad synilegt.
Hreyfileikir — 3 stodvar i iprottasal - para saman ord.

Hreyfileikur — born fa eina mynd hvert og purfa ad finna Gt hvernig pau eiga ad rada sér
til ad baa til samsett ord.

Nota myndir til ad setja saman og taka i sundur ord. Badi ad kennari velji saman ord
og ad bornin leiki sér ad setja saman og taka i sundur.

Kubbaleikur nyttur til ad setja saman og taka i sundur ord.
Rada saman myndaspjéldum, haegt ad vera baedi (ti og inni. Leyfa ad bda til bullord.

Fyrir pau bérn sem eru langt komin i undirbdningi fyrir lestur er hagt ad fara i floknari
verkefni s.s. hvad verdur eftir ef vid tokum f i burtu aof fill.

Skrifa @ toflu samsett n6fn barna, kennara og fjolskyldu.
Setja saman ord/n6fn og bia til skritin n6fn.
Hafa kassa/poka med samsettum ordum eda ordum sem haegt er ad setja saman.

Setja ord @ Legokubba og hafa i poka, sidan draga bornin kubba upp og velta fyrir sér hvort
hagt sé ad setja saman eda taka i sundur.

Profa ad vixla ordum s.s. bilskidr — skirbill og taka i sundur. Spé i hvad er merkingarbart og
hvad er bull.

Samradur:

Skoda, kryfja og klippa ord.

Ordafordi — tala saman.

Rada um hvada ndfn i barnahépnum eru samsett og hver ekki.
0rd dagsins i hadeginu, tekid i sundur og atskyrt itarlega.

Ordaspjall - draga ord til umfjéllunar og spyrja hvort ordid sé samsett eda ekki, setja ordin sidan
a ordatreé.

Vekja athygli 6 samsettum ordum i daglegu starfi s.s. i fataklefa - regn/jakki o.s.frv.

Umhverfid:

Nota myndir — sjonraent.
Nota kubba og myndakubba til ad taka ord i sundur.

Kubbar t.d. einingakubbar. Vinna med ordin heima lika p.e. @ tungumali barns. Hafa moppu eda
b6k par sem barnid tekur ord i sundur @ sinu tungumdli heima en @ islensku i leikskéla.

Gera sjonraent pegar ord eru tekin i sundur - nota kubba/myndir og pess héttar.
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* Kubbar t.d. einingakubbar. Hafa ord heima lika p.e. é tungumali barns. Hafa méppu eda bék par
sem barnid tekur ord i sundur @ sinu tungumali heima en @ islensku i leikskdla.

* Nota vasateppi.

« Nyta 6ll méguleg sveedi til ad efla pennan pétt s.s. matarbordid, fataherbergid,
samverustund, ipréttasal, skiptibord, Gtisvaedi og ati i skogi.

« [ gonguferdum — vekja athygli @ samsettum ordum i umhverfinu.

[ g6nguferdum - taka i sundur heiti pess sem vid sjGum — gera sjénraent med
pvi ad nota hnefana.

Annad:

« Virkja foreldra.

* GO0 ord til ad =fa: kaffi ..., jola ..., snjor ...

*  Byrja @ samsettum ordum og faera sig svo i ordhlutaeydingu.
* Byrja snemma.

+ Sifelldar endurtekningar.

* Leggja jafn mikla dherslu @ ordhlutaeydingu og samsett ord.

* Nota somu ordraedu/ordalag innan leikskélans s.s. hvada ord er eftir ef pa tekur
ljos i burtu af ordinu ,,ljésastaur®. Malt er med pessu ordalagi i stad pess ad nota
ordid ,,minus*.
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